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1. Justificacion de la eleccion del proyecto

Lo que nos llevd a la eleccion de este tema para el proyecto fue la curiosidad
gue nos invadia al encontrar recursos educativos para educacion infantil
destinados al programa JLIC y no saber el provecho que podiamos sacar de
cada recurso gue encontrabamos.

Por ello, decidimos encaminar nuestro proyecto a partir del programa JCLIC, ya
gue nos permite elaborar nuestro propio material didactico. Se trata de una
herramienta interactiva de la cual no debemos prescindir en el aula, debido a
gue les faciltard a los alumnos el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Intentaremos sacar el maximo provecho de dicho programa para que nuestras
compaferas/os adquieran nociones basicas sobre JLIC y puedan ponerlo de
manifiesto en sus aulas.

2. Marco Teodrico

2.1 Importancia de las TIC en educacién infantil

Nos encontramos sumergidos en un mundo que sufre continuos cambios
donde docentes y discentes se ven afectados. Esto repercute en la calidad de
la ensefianza y en la formacion del alumnado. Podemos decir que Tecnologia y
Sociedad son dos términos intimamente ligados, de ahi que nos encontremos
inmersos en la llamada Sociedad del Conocimiento (Trujillo Torres, J.M.,
Garzén Artacho,Esther., y Hinojo Lucena, M.A., 2011). Este término
comprende las transformaciones que ocurren en la sociedad actual, y la futura.
Cuando hablamos de la etapa de educacion infantil nos referimos a un periodo
en el que el niflo va moldeando sus propios cimientos o pilares a través de los
cuales adquiere las habilidades necesarias para responder a las demandas que
la sociedad plantea.

Con respecto al uso de las TIC en los centros educativos a edades tempranas
podemos decir gue ayudan a los nifios a ir familiarizandose con el mundo del
aprendizaje interactivo, lo cual supone un cambio metodolégico en la
ensefianza y la oportunidad ideal para la innovacién, el cambio y la mejora.

A través del uso de Internet, los nifios y nifias descubriran la utilidad de esta
herramienta para encontrar cualquier tipo de informacion. Esta busqueda de
sitios, enlaces, datos, etc., guiada por el tutor o la tutora, analizando, valorando,
seleccionando de forma compartida la informacion idonea y rechazando la
menos valida, ayudara a los nifios y las nifias a aprender a leer en la red,



donde la eleccion de una u otra ventana puede llevar a mundos muy diferentes
de todo tipo y la facilidad de acceso (BOJA, Orden 5 de Agosto de 2008).

El proceso de innovacion en el contexto educativo depende de la voluntad por
parte del docente para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Tras la
incorporacion de las TIC en la escuela surge un compromiso entre docente y
discente. El docente tiene la obligacion de seguir formandose en el uso de los
nuevos instrumentos, al mismo tiempo, que debe ensefarle al alumnado a
interactuar e intervenir en los espacios virtuales, redes sociales y materiales
interactivos (Trujillo Torres, J.M., Caceres Reche, M.P., Hinojo Lucena, F.J., y
Aznar Diaz, I., 2011).

La incorporaciéon de las TIC en educacion infantil supone para el docente la
continua formacién tecnol6gica, tanto en la manera de ensefiar como en los
instrumentos de apoyo a la hora de impartir la ensefianza. Para el discente
supone la entrada a un nuevo mundo interactivo donde en la mayoria de los
casos la sabiduria y el manejo del que parten los nifios ante su primer contacto
con la tecnologia es sorprendente.

Los medios tecnoldgicos de los que disponga la escuela deben adecuarse a las
necesidades especificas de cada alumno. El docente se ve obligado a utilizar
recursos novedosos donde la originalidad sea el factor predominante, para
evitar asi un proceso de ensefianza-aprendizaje repetitivo y monotono.

Como conclusion, decir que las TIC son nuestro presente y futuro, y nos abren
la puerta hacia un mundo lleno de herramientas y recursos para compartir entre
docentes y discentes y grupo de iguales. Nos ofrecen la posibilidad de
compartir, intercambiar y opinar sobre cualquier idea, informacion, noticia,
reflexion, etc.

2.2 Software educativo

El Software Educativo lo podemos considerar como todos los recursos TIC's
que se utilizan en el proceso de enseflanza - aprendizaje. A modo de
actualizarnos socialmente innovando también en nuestra forma de impartir la
ensefianza establecida.

El software educativo permite a los alumnos estar en contacto constantemente,
trabajar con el material que ellos utilizan para divertirse, de esta forma
hacemos que los nifios pongan mas interés en las tareas otorgadas. Pueden
compartir opiniones, las propias tareas, recursos encontrados en internet como



pueden ser videos, imagenes, paginas de ayuda en ciertas materias, juegos
educativos...

Podemos decir que el software educativo es importante ya que permite acceder
a informaciéon de una forma mucho mas rapida, permite interactuar con fuentes
de conocimiento que otras personas ponen a disposicion de los demas como
puede ser en Internet.

El trabajar con dicho recurso, hace que los nifios se sientan motivados ya que
aprenden utilizando las TIC’s que practicamente forman parte de su vida diaria,
y al mismo tiempo que les permiten estar en contacto con sus iguales al igual
gue también pueden estar en contacto con sus profesores.

Trabajar con estas herramientas les permite a los nifilos aprender jugando, con
un “aprendizaje invisible”, en el que los nifos aprenden sin saber que estan
aprendiendo.

Para finalizar podemos decir que el software educativo nos permite trabajar con
los alumnos desde cualquier lugar y en cualquier momento, que a ellos mismos
les favorece puesto que pueden ponerse en contacto con sus iguales y con sus
maestros en el momento en el que lo necesiten, consultar informacién, reforzar
en cualquier materia a través del juego, averiguar mas sobre temas que
realmente les interesen, la interaccion con el mundo de las TIC’s...

2.3Tipos de Aprendizaje

Hay distintos tipos de aprendizaje que los nifios se enfrentan durante el
desarrollo del proyecto JCLIC.
Estos tipos de aprendizaje son descritos por Ausubel:

Aprendizaje repetitivo: EI alumno memoriza contenidos sin
comprenderlos o relacionarlos con sus conocimientos previos. No
encuentra significado a los contenidos.

Aprendizaje significativo: La informacion es comprendida por el
alumno y éste relaciona sus conocimientos previos con los nuevos
dotandolos de coherencia respecto a su estructura cognoscitiva.

Aprendizaje por recepcion: La informacion es proporcionada en
su forma final y el alumno es un receptor de ella, es decir, solo necesita
comprender el contenido para poder reproducirlo.

Aprendizaje por descubrimiento: En este aprendizaje, el alumno
descubre el conocimiento y sélo se le proporcionan elementos para que
llegue a el.



La metodologia podriamos decir que es activa y participativa, con esto
gueremos decir que los alumnos van contruyendo su propio conocimiento a
traveés de la indagacion, siguiendo sus propios intereses, y no son "maquinas”
gque deben absorver todo lo que el maestro dice que deben aprender.

Aqui dejamos un video en el que podemos apreciar las diferencias del
aprendizaje tradicional con la metodologia activa y participativa, y por tanto sus
ventajas e inconvenientes: ariadna-tic.blogspot.com.es/2012/10/metodologia-
tradicional-vs-metodologia. html

2.4Jclic ;Qué es? ;/Qué objetivos se persiquen?

Jclic es un programa que nos permite crear nuestras propias actividades
educativas, para poner en practica en nuestra aula.

Las actividades se presentan en proyectos por lo que podemos encontrar
varias actividades relacionadas con un solo tema.

Jclic se desarrolla en Java por lo que es un proyecto de cdédigo abierto,
funcionando en diversos entornos y sistemas operativos.

Los objetivos de Jclic son:

e Hacer posible el uso de aplicaciones educativas multimedia "en
linea", directamente desde Internet.

e Mantener la compatibilidad con las aplicaciones Clic 3.0 existentes.

e Hacer posible su uso en diversas plataformasy sistemas
operativos, como Windows, Linux, Solaris o Mac OS X.

e Utilizar un formato estandar y abierto para el almacenaje de los
datos, con el fin de hacerlas transparentes a otras aplicaciones y
facilitar su integracion en bases de datos de recursos.

e Ampliar el ambito de cooperacion e intercambio de materiales entre
escuelas y educadores de diferentes paises y culturas, facilitando
la traduccién y adaptacion tanto del programa como de las
actividades creadas.

e Recoger las sugerencias de mejoras y ampliaciones que los
usuarios habéis ido enviando.

e Hacer posible que el programa pueda ir ampliAndose a partir del
trabajo cooperativo entre diversos equipos de programacion.


http://ariadna-tic.blogspot.com.es/2012/10/metodologia-tradicional-vs-metodologia.html
http://ariadna-tic.blogspot.com.es/2012/10/metodologia-tradicional-vs-metodologia.html

e Crear un entorno de creacion de actividades mas potente, sencillo
e intuitivo, adaptandolo a las caracteristicas de los actuales
entornos graficos de usuario

Jclic esta formado por las siguientes aplicaciones:

e JClic applet: Un "applet” que permite incrustar las actividades JClic
en una pagina Web.

e JClic player: Un programa independiente que una vez instalado
permite realizar las actividades desde el disco duro del
ordenador (o desde la red) sin que sea necesario estar conectado a
Internet.

e JClic autor: La herramienta de autor que permite crear, editar y
publicar las actividades de una manera mas sencilla, visual e
intuitiva.

e JClic reports: Un modulo de recogida de datos y generacion de
informes sobre los resultados de las actividades hechas por los
alumnos.

2.5Como buscar actividades en la Web oficial de JLIC
(clic.xtec.cat/es/index.htm)

Se busca el botdn que lleva a la seccion Actividades.
Se abrira el buscador de actividades.

Area: ITDdaS las dreas j
Idioma: |T|:|d|:|5 los idiumasj

I Incluir actividades con contenido
textual minirmo

Mivel: |T|:|d|:|5 log nivelesj

Titulo: |

Autorfa: |

Descripcion: |
Maostrar: |25 resultados por pagina

huscar... |

Despliega el campo Area y escoge una opcion.
Despliega ahora el campo Idioma y escoge la opcion que te interese.
Haz lo mismo en el campo Nivel.


http://clic.xtec.cat/es/index.htm

Si estas interesado en un proyecto con contenido textual minimo marca la
opcién correspondiente. Si no es el caso, déjala desmarcada.

Si estds buscando una actividad que ya conoces puedes rellenar los
campos Titulo, Autor y/o Descripcion si dispones de estos datos. Piensa que
cuantos mas campos rellenes mas esmerada sera la busqueda y obtendras un
listado mas corto de actividades, de manera que serd mas facil encontrar lo
gue buscas.

Una vez rellenados los campos que te interesen, pulsa sobre el boton buscar...

Acabada la busqueda obtendras informacion del nimero de actividades
encontradas y un listado de estas actividades en grupos de 25. Si se han
encontrado mas de esta cantidad veras que hay mas de una paginay, sobre el
listado, el lugar para acceder.

Escoge una actividad del listado y haz clic encima del titulo.

Observa la pagina que se ha abierto y qué tipo de informacién te da.

Bajo la informacion tienes la primera barra, la de la Version JClic - idioma
original.

Haz clic sobre la opcién . Se abrird JClic y se ejecutara la
actividad desde Internet.

La actividad no quedard instalada en tu ordenador. Si la cierras y la quieres
volver a ver lo tienes que volver a hacer desde la Web.

Prueba varias actividades hasta encontrar una que te guste.

Situate en la Web de la actividad escogida. Tienes que continuar conectado a
Internet.

En la barra de Version JClic del idioma que prefieras, si la actividad esta en
mas de un idioma, haz clic sobre :

La actividad ha quedado instalada en tu ordenador. Ahora ya no hay que estar
conectado a Internet para utilizarla.

Cierra el navegador (puedes desconectar) y abre JClic. Localiza en la biblioteca
el boton de la actividad que acabas de instalar y haz un clic para ponerla en
marcha.

2.6 Tipos de actividades que se pueden hacer con Jclic

1. Asociacion:

- Simple: Se presentan dos conjuntos de informacion que tienen el
mismo nuimero de elementos. A cada elemento del conjunto origen le
corresponde un solo elemento del conjunto imagen.



- Compleja: Se presentan dos conjuntos de informacion pero estos
pueden tener un numero diferente de elementos y entre ellos se pueden
establecer relaciones como: uno a uno, varios a uno, elemento sin
asignar,...

2. Juego de memoria: Cada una de las piezas que forman el objeto aparece

oculta dos veces. En cada tirada se destapan un par de piezas que se vuelven
a ocultar si no son idénticas. El objetivo es destapar todas las parejas.

3. Actividad de exploracion: Se muestra una informacion inicial y al pulsar sobre

ella se muestra una informacion determinada para cada pieza.

4. Actividad de identificacién: Se presenta un conjunto de informacion y hay

gue pulsar encima de aguellas que cumplen una determinada condicion.

5. Puzzle:

- Doble: Se muestran dos en una esté la informacion desordenada y en
la otra vacia hay que reconstruir el objeto llevando las piezas una por
una.

- De intercambio: En una ventana se mezclan la informaciéon y en cada
movimiento se conmuta una pieza por otra hasta ordenar el objeto.

- De agujero: En una ventana se hace desaparecer una pieza y se
mezclan las restantes. Cada tirada desplaza una de las piezas vecinas
al agujero hasta tenerlas todas en orden.

6. Texto:

- Completar texto: En un texto se ocultan determinadas partes (letras,
palabras, signos de puntuacion, frases) y el usuario ha de completarlo.

- Rellenar agujeros: En un texto se seleccionan determinadas palabras,
letras y frases que se ocultan y el usuario las ha de completar. La
solucion se puede plantear escribiendo en un espacio vacio, corrigiendo
una expresion o seleccionando de una lista.

- Identificar elementos: El usuario ha de sefialar con el raton
determinadas palabras, letras, cifras, simbolos...



- Ordenar elementos: En el momento de disefar la actividad se
seleccionan en el texto algunas palabras o parrafos que se mezclany el
usuario ha de ponerlas en orden.

7. Respuesta escrita: Se muestra un conjunto de informacién y para cada

elemento hay que escribir su texto correspondiente.

8. Pantalla de informacién: Se muestra un conjunto de informacion y

opcionalmente se ofrece la posibilidad de activar el contenido multimedia que
lleve cada elemento.

9. Crucigramas: Hay que rellenar las casillas a partir de sus definiciones, que

pueden ser textuales, graficas o sonoras. El programa muestra
automaticamente las definiciones de las dos palabras que se cruzan en la
posicion donde se encuentre el cursor en cada momento.

10. Sopa de letras: Hay que encontrar palabras ocultas en una cuadricula de

letras. Las casillas neutras se rellenan con caracteres seleccionados al azar.
Puede tener contenido asociado, que se ird desvelando a medida que se
localizan las palabras.

2.7Como realizar actividades con Jclic

Primeramente debemos empezar por descargarnos el programa JCLIC. Es
aconsejable crear un acceso directo a dicho programa en el escritorio.

)
EDJCIic

Creado el acceso directo, encontraremos por un lado JCLIC y por otro

lado JCLIC AUTOR zl . Nosotros vamos a trabajar con JLIC AUTOR.
Empezamos con el proceso de realizacion de actividades:

Abrimos el programa JCLIC AUTOR y nos sale esta pantalla:

10



Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

<y Proyecto | gy Mediateca | @ Actividades | B Secuencias

w Descripcidn

Titulo:

Descripcidn;

w Creacidn

Autores/as:

Centro/s:

Revisiones:

Pinchamos %« “Archivo” y “Nuevo proyecto”.

11




psertar Herramientas Yer Ayuda

Muevo proyecto... Ctrl+M
& Abrir el archivo... Ctrl+ O
6 Abrir una ubicacion web... Ctrl+U
B Guardar.. Ctrl+G
' Guardar como... Ctrl+4&
5 <alir Ctrl+X
I
w Creacion
Autores/as:

[+] =W )a)lv)

Centrofs:

[+]= | W)a)lv)

Revisiones:




Nos sale esta pagina donde escribiremos los datos del proyecto (el conjunto de
actividades que vamos a hacer: puzzles, sopa de letras,...etc). Rellenamos los

campos.

Archive Edicion Insertar Herrarnientas Ver Ayuda

{y Proyecto | @y Mediateca | [ Actividades | [ Secuencias

= |

H Creacign de un nuevo proyecto JClic

Mombre del proyecto: |mmu crear jdic |

Mombre del archiva: |mmu_crear_idic |.jdic.zi|:|

Carpeta: |C:‘l.leers‘l.lJSUAF‘.ID‘lDesktop‘u:rrnyectosjdic | | Mawvegar...
[ Arceptar ][ Cancelar
'_V.__L..-ri.-_'duurl S
Autores/as:
+ || — || ||
Centro/s:
+ || — || ||
Revisiones:
+ || — || ||

Cuando le hayamos dado el nombre al proyecto, y haber aceptado estaremos

en esta pantalla:
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Archive Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

@‘,Pmyectﬂél (& Mediatecafl 7 Actividades B Secuencias

w Descripcdn

Titulo: |mmn crear joic

Descripcian:

w Creacion
Autoresas:

()= wa)v

Centro/s:

()= Wallv]

Revisiones: |28/12/12 - created

DAL
Le damos a “Actividades” y estaremos en la siguiente pagina:

| JClic author - como_crear icic R T 2

Archive Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

te Proyecto | & Mediateca | k7 Acﬁvidades§| reid ml

14



Pinchamos % sobre el simbolo que encontramos rodeado con un circulo
rojo y aparece el tipo de actividad que queremos realizar. En la siguiente
imagen lo podemos ver.

4 \Clic author - como crear (i N

Archivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda

e Pruyer_tol 5] Mediate:3| W Actividades | z 5ecuencias|

OEAREERE:

‘rj Mueva actividad... u

Tipo de actividad:

Asociacion compleja
Asociacidn simple

Juego de memaria
Actividad de exploracidan
Actividad de identificacidn

Pantgla de informacion
¢ |Puzzle doble
Puzzle de intercambio

Puzzle de agujero

Texto: completar texto
Texto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos
Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita
Crucigrama

Sopa de letras

Ofras...

Mombre:

Seleccionamos la actividad que gqueremos hacer, en este caso puzzle doble, le

ponemos un nombre a la actividad, por ejemplo: puzzlel.

15



Pinchamos %« en la ventana “opciones” y rellenamos todos los campos
(algunos no son necesarios, aungue si conveniente rellenarlos).

] Iclic author - como_crear i T T T T e

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

| 4 Proyecto | B Mediateca “Actwda es
oA vy X OB W RS

[T N -~} & verura]| 3 o] 3 s

w Descripddn

Tipo: puzzles.DoublePuzzle

Mombre: ejemplo puzzle

Descripcion:

 Informes

Incluir esta actividad en los informes  Codigo: l:l

Registrar también las acciones

w Interfaz de usuario

Sonidos de evento: E

* Generador de contenido

Generador automatico de contenide: ’Ningmo - l Configuraddn...

ghtador de tiempo  Tiempo maximo: E“II [ ] Cuenta atras
Contador de intentos  Intentos méx.: EIIII [ ] Cuenta atras

Contador de acertos

Mostrar este mensaje:

i@ Mostrar la solucidn

@ Mostrar esta URL: | |

(") Ejecutar el comando: | |

w Comportamiento

Mezclas: E]

Arrastrar

Comprobar orden de resolucidn

16



Es conveniente rellenar el apartado de botones, pues son los que luego saldran
en la pantalla.

Pinchamos a‘ ahora, en la pestafia “ventana”, nos sale esta ventana, en
ella podemos elegir el color de fondo y el color de la ventana de juego.

Ventana principal: Ventana de juego:
Color de fondo: [T Color de fondo: [ Gradiente: [ | Transparente
Gradiente: [ | [¥] Borde wargen: (=] 5[]
mmagen: [ | Posicién: @) Centrada (©) Posicién absoluta
B mosaco x: [ o |4 v o |4

Pinchamos a‘ ahora en la ventana “Mensajes”.

Aqui pondremos el mensaje inicial (ese que sale en la parte de abajo y nos dice
gque hay que hacer, y el mensaje final, donde felicitamos o Illamamos
estupendos a nuestros alumnos)

17



| B= Opciones | &2 ventanaf 1@ Mensaies Y] panel

Mensaje inicial: Contenido de los mensajes de la actividad |

Mensaje final:

Mensaje de error:

Marcando la casilla de mensaje inicial, y pinchando luego en la barra de abajo,
nos sale esa ventana, para poder escribir el texto, situarlo donde queramos,
cambiar el estilo de la letra. Cuando lo tengamos todo, aceptamos.

El mismo proceso se sigue para el mensaje final.

|E: Dpconesl = \I'eniana| [Z Mensajes | pand|

Mensaje inicial:

T ——

Texto: | (%] [=][=)

. [« C)(»)
Mensaje final: [w](=] [

_| - ED E] |
Evitar sobreposicién imagen/texto ()Gl o

(][] (2]
Mensaje de errar:
Estilo: E Borde

L Eeee L

| Aceptar || cancelar

18



Pinchamos sobre la ultima pestafa “Panel’. Aqui es donde practicamente
decidimos toda la actividad.

|| B - Opdiones | &2 ventana | [Z Mensaje '

- HH Panel’| Og Distribucién

o Recongir 33
g l=] 2 [+ @: [q I* Imagen: [C]
0 [#] @: (=] 30 [+PEstio: [F[abe| [7]Borde

=

Aqui elegimos la forma de las piezas del puzzle (rectangulares,
triangulares, curvas, etc)

Baraiar

Aqui podemos elegir el tamafio de las casillas, o de las piezas del puzzle.

En la
siguiente fotografia podemos apreciar el proceso de seleccion de la fotografia.
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] fi= Opciones I 8 Ventana | r) Mensajes‘ Panel A Seleccién del objeto multimedia @
H Panel ’ og Distribudéni Vaca-pastando-esized.jpg
4 :Rectangular lify Barajar

E:E] 2 II]]:E] 3

[¥] Borde

%

Nombre: Vaca-pastando-resized.jpg
Archivo: Vaca-pastando-resized.jpg

Tipo de recurso: Imagen
Tamafio del archivo: 71Kb

Qt_ Nuevo objeto multimedia... ]

4
.
2
é
.
g
.
.
7
.
7
7
;
¢
g
.
g
.
Z
7
.
7
7
7
2
o

Si por lo contrario no tenemos ninguna foto guardada en la carpeta de

proyectos de jclic, podemos pinchar » en “insertar” y después en “nuevo
objeto multimedia”.

E IClic author - -::uma_crear_j

Archivo EdicioifInsertar]

i3 Proyecto |

@ b A ‘@ Mueva actividad...

— .
+&. MNuevo elernento de secuencia...
gjemplo puzzle iones | % Ventana | @ Mensajes| Panel

@ Importar actividades...

erramientas Yer Ayuda

E |

Nuevo objeto multimedia...

el | Op Distribucién

a5 :F‘.eclangular v:
B: E] 2 m: E] 3 Imagen: ED
H: B 50 F: B 30 Estilo: E [¥] Borde

Barajar

7
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Una vez insertada la foto, ya tenemos el puzzle terminado. Solo tenemos que
darle a vista previa para ver dicha actividad.

———
IClic authar -
Archive Edicién Insertar Herramientas Yer Ayu

| i Proyecto | =] Mediate:3| By Actividades IE
OREAERRE

Por ultimo, darle a guardar el proyecto. Pinchamos % en “archivo” y
después en “guardar”.

(% MNuevo proyecto.., Ctrl+M =i

= Abrir el archivo... Ctrl+Q  +a
e Abrir una ubicacion web... Ctrl+U

Ctrl+3

[® Guardar como... Ctrl+A

T salir Ctrl+ X

Cuando ya tenemos varias actividades hechas, creamos el proyecto pinchando

n “herramientas” y después en “crear instalador del proyecto”

mCIic author - como_crear_jclic

Archive Edician Inserta‘u"er FAyuda

| L Pruyectol @ Mediatec 1~ Configuracién...

@ P A v B |8 Aboldel documento..

@

Crear pagj

Crear instalador del proyecto...
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Nos sale la siguiente pantalla, donde ponemos el titulo del proyecto y la carpeta

donde lo vamos a guardar, pinchamos » en “aceptar” y ya hemos
terminado.
_#| Edicién del archivo de instalacion del proyecto ﬁ

Titulo: |coma crear jolic
Autores/as:
Carpeta: |como_crear_jdic

Archivos a copiar:

tmpE4754a847 726374524 == afiadic == como_crear _jdic.jdic. zip
Vaca-pastando-resized.
Vaca-pastando.jpg << quitar <<

rl mn F r m b

Boton de activacion
Proyecto prindpal: |como_crear_jdic.jdic. zip
Etiqueta: |como crear jdic
Icono:

Descripcid

[ Aceptar H Cancelar I

2.8 Valoracion del uso de JCLIC en el ambito educativo

Hemos encontrado un documento en pdf, cuyo enlace es el
siguiente: cienciaeducacioninfantil.es/img/archivos/Software _educativo_en_Infa
ntil.pdf. En este documento, M® Angeles Valdés Padial, una maestra de
educacion infantil narra su experiencia tras haber puesto en practica el
programa JLIC con sus alumnos.

También, hemos encontrado un blog donde varios estudiantes de diversas
universidades espafolas matriculados en Informatica Educativa, han ofrecido
una parte del proyecto sobre las posibilidades del programa de JCLIC. En este
proyecto, han dedicado un apartado para valorar dicho programa y compararlo
con otras TIC. Nos han parecido interesantes las aportaciones que han
dedicado al programa JCLIC y por elo os dejamos aqui el
enlace: blogjclic.blogspot.com.es/p/valoracion-del-jclic-y-comparacion-con.html
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3. Resolucién vy planificacidon de la actuacion

Este proyecto va dirigido a alumnos del segundo ciclo de educacion infantil,
concretamente a niflos/as de cinco afios. Aungue las actividades propuestas,
abarcan la edades comprendidas entre 3 y 6 afios.

3.1 Niveles curriculares

Nuestro proyecto va encaminado a la relacion del plan de centro con el
proyecto de centro, concretamente dirigido a la programacion de ciclo, segun el
segundo nivel de concrecidn curricular.

Segun el tercer nivel de concrecién curricular, podemos decir que nuestro
proyecto va dirigido a las programaciones didacticas de aula.

3.2 Objetivo General

Aprender a través de las TIC's, de forma activa y participativa.

3.2.1 Objetivos Especificos

1. Posibilitar el aprendizaje individualizado.
2. Conocer y poner en practica las normas basicas de funcionamiento del
ordenador, encendido, apagado, manejo de ratén y teclado.

3.3 Desarrollo de las competencias basicas en educacion infantil

Segun la Ley Organica de Educacion (LOE), en Educacién Infantil se sientan
las bases para el desarrollo personal y social de las nifias y los nifios, y se
integran aprendizajes que estan en la base del logro de las competencias que
se consideran basicas para todo el alumnado.

Se entiende por competencia la capacidad del nifio y de la nifia de poner en
practica de forma integrada, en contextos y situaciones diferentes, tanto los

conocimientos tedricos como las habilidades o conocimientos practicos, asi
como las actitudes personales adquiridas. El concepto de competencia va,
pues, mas alla del saber hacer o aplicar, ya que incluye, ademas, el saber ser o
estar. La inclusion de este nuevo término en la definicion de curriculo, hace
necesario un estudio detallado de como incluimos las competencias basicas en
nuestra practica diaria. Competencias que debido al caracter globalizador de la
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etapa se incluiran en las actividades rutinarias, es decir, no supondran en
ningun caso una ruptura para los alumnos en sus actividades diarias.
Las competencias basicas que se establecen en la LOE son:

- Competencia en comunicacion linguistica: esta relacionada con el uso
adecuado de las destrezas basicas del lenguaje: escuchar, leer, hablar,
escribir, es decir, la utilizacion del lenguaje como instrumento tanto de

comunicacion oral y escrita como de aprendizaje y de regulacion de
conductas y emociones.

- Competencia matematica: habilidad para utilizar numeros y sus

operaciones bdésicas, los simbolos y las formas de expresion y
razonamiento matematico para producir e interpretar informaciones para
conocer mas sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad y
para resolver problemas relacionados con la vida diaria.

- Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico:
habilidad para interactuar con el mundo fisico, tanto en sus aspectos
naturales como en los generados por la accibn humana, de modo que
facilite la comprensién de sucesos, la prediccion de consecuencias y la
actividad dirigida a la mejora y a la preservacion de las condiciones de
vida propia, de los demas hombre y mujeres, del resto de los seres
vivos, del patrimonio natural y del medio ambiente.

- Tratamiento de la informacién y competencia digital: hace referencia al

inicio del desarrollo de habilidades para buscar, obtener, procesar y
comunicar la informacion y transformarla en conocimiento. De una forma
natural, a través del juego, la nifia y el nifio interiorizany aprenden el
codigo informéatico como un elemento mas de su universo cognitivo,
lo que le permitird ir desarrollando la competencia suficiente para un
uso progresivamente mas auténomo del ordenador como un
recurso de conocimiento que contempla a los ya existentes en el aula.

- Competencia social y ciudadana: permite vivir en sociedad,
comprender la realidad social del mundo en que se vive y ejercer la
ciudadania democratica. En la etapa de Educacion Infantil, se produce el
proceso de socializacién del nifio, que constituye toda una revolucion en
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su forma de pensar y en el concepto que tiene sobre si mismo,
obligandole a reubicarse en un mundo donde él ya no es el centro.

- Competencia cultural y artistica: supone apreciar, comprender y valorar
criticamente diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas

como fuente de disfrute y enriquecimiento personal y considerarlas como
parte del patrimonio cultural de los pueblos. El desarrollo de esta
competencia ayudard a los niflos y las niflas a desarrollar todas
sus capacidades expresivas valorando positivamente su propia
creatividad y la de los demaés, disfrutando con ellas vy
desarrollando valores de esfuerzo personal y solidario.

- Competencia para aprender a aprender: supone una mejora en la

capacidad de aprender de forma autbnoma, ya que permite apoyarse en
aprendizajes y experiencias anteriores con el fin de utilizar y aplicar los
nuevos conocimientos y capacidades en distintos contextos. Para el
desarrollo de esta competencia, los alumnos deberan empezar a tomar
conciencia de sus propias capacidades intelectuales y limitaciones,
sabiendo qué pueden hacer por si mismos y qué cosas son las que
tienen que hacer con ayuda de otras personas.

- Competencia para la autonomia e iniciativa personal: se basa en el

conocimiento de si mismo que van construyendo el nifio y la nifia a
través de su interaccion con el medio, con sus iguales y con los adultos,
y en su capacidad para actuar por iniciativa propia. Los nifios de
educacion infantil a medida que conocen y controlan su propio cuerpo,
se muestran progresivamente mas seguros de su propia eficacia en el
manejo de diferentes Uutiles.

Podemos decir que estas competencias han sido seleccionadas en
relacion a las areas tales como Lengua, Matematicas, Conocimiento
del Medio, Mduasica y Arte que abarcan las actividades que hemos
propuesto para este proyecto.
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3.4 Contenidos

1. Aprendizaje a través de las Tic's de forma activa y participativa.
2. Posibilidad de aprender de forma individual.
3. Conocimiento y puesta en practica de las normas basicas de
funcionamiento del ordenador, encendido, apagado, manejo de raton y
teclado.

3.5Actividades

Para la fundamentacion de este proyecto vamos a poner en practica
algunas de las siguientes actividades con un nifio de 5 afos.

Actividades para trabajar el area de Lengua
Actividad 1: Cuento del Soldadito de plomo. Esta actividad consta de 4
partes:

e Elcuento

e« Rompecabezas

e Asociaciones y reconocimiento de palabras
o Escribir palabras

El enlace a la actividad es el
siguiente: clic.xtec.cat/db/jclicApplet.jsp?project=http://clic.xtec.cat/projects/sold
ates/jclic/soldates.jclic.zip&lang=esé&title=El+soldadito+de+plomo

Actividad 2: Las letras que suenan. Las actividades estan organizadas en
cuatro paquetes. En los dos primeros se trabajan las vocales y las consonantes
S, M, F, Ry L utilizando sélo el raton. En los otros dos se trabajan todas las
consonantes e incluyen actividades de escritura con teclado. El enlace la
actividad es el
siguiente: clic.xtec.cat/db/|clicApplet.jsp?project=http://clic.xtec.cat/projects/lIs/jc
lic/lls.jclic.zip&lang=es&title=Las+letras+que+suenan

Actividades para trabajar el area de Matematicas

Actividad 1: Formas: Paquete de actividades dirigido al alumnado de Ed. Infantil
de 3, 4 y 5 afios. La actividad consiste en reconocer las figuras geométricas
basicas en objetos del entorno cercano al nifio/a. Consta de tres blogues cada
uno de ellos especifico para los diferentes niveles que integran este ciclo. El
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enlace a la actividad es el
siguiente: clic.xtec.cat/db/jclicApplet.jsp?project=http://clic.xtec.cat/projects/form
as?2/jclic/formas?2.jclic.zip&lang=es&title=Formas

Actividad 2: Bloques légicos: Conjunto formado por tres paquetes de
actividades:

- Bloques légicos 1 (para educacion infantil y ciclo inicial), con objetos en los
que intervienen uno o] dos atributos.
- Blogues légicos 2 (para ciclo inicial), con objetos de 3 atributos y atributos
negativos.

- Productos cartesianos, con atributos positivos 0 negativos.
Incluye también un documento en formato Adobe Acrobat (PDF), con
orientaciones didacticas.

El enlace a la actividad es el
siguiente: clic.xtec.cat/db/jclicApplet.jspproject=http://clic.xtec.cat/projects/logica
es/jclic/menu.jclic. zip&lang=es&title=Actividades+de+légica

Actividades para trabajar el area de Conocimiento del Medio

Actividad 1: Los alimentos. Conjunto de actividades sobre conceptos béasicos
de los alimentos: origen, clasificaciones, habitos alimenticios...

El enlace a la actividad es el
siguiente: clic.xtec.cat/db/jclicApplet.jsp?project=http://clic.xtec.net/projects/alim
ent/jclic/aliment.jclic.zip&lang=esé&title=Los+alimentos

Actividad 2: Aprendiendo a reciclar. El enlace a la péagina es el
siguiente: clic.xtec.cat/db/jclicApplet.jsp?project=http://clic.xtec.net/projects/reci
cla3/jclic/recicla3.jclic.zip&lang=esé&title=Aprendiendo+a+reciclar

Actividades que engloban diversas areas

Actividad 1: La granja. Tres paquetes de actividades para educacion infantil
gue toma como centro de interés la granja y los animales. En él se trabajan tres
tipos de contenidos: ldentidad y autonomia, Comunicacion y representacion,
Medio fisico y sociall ElI enlace a la activdad es el
siguiente: clic.xtec.cat/db/jclicApplet.jsp?project=http://clic.xtec.cat/projects/lagr
anja/jclic/lagranja.jclic. zip&lang=es&title=La+granja
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Actividad 2: Sombras. Paquete de actividades de Clic donde se hacen
asociaciones entre imagenes de objetos y sus siluetas. Se intenta hacer
gue alumno reconozca el objeto a partir de su forma, prescindiendo de otros
detalles.El enlace a la actividad es el
siguiente: clic.xtec.cat/db/jclicApplet.jsp?project=http://clic.xtec.cat/projects/som
bras/jclic/sombras.jclic.zip&lang=es&title=Sombras

3.6 Metodologia

Podemos decir que la metodologia engloba la actividad docente y discente de
un aula.
Para la realizacién de este proyecto la metodologia utilizada seria:

Globalizadora, con la que el nifilo aprende de forma global, es
decir, con una misma actividad le permitimos que aprenda aspectos que
incumben a varias é&reas, estableciendo asi relaciones entre
aprendizajes nuevos y ya aprendidos.

El Aprendizaje significativo, con esto queremos conseguir que
los niflos aprendan relacionando los conocimientos que ya saben con los
que estan aprendiendo nuevos.

Ser activa y participativa, haciendo que los nifios aprendan por
si solos, con una minima orientacion del profesor, con esto los nifios
consiguen mayor autonomia (activa). Y participativa porque fomenta las
relaciones de los alumnos entre sus compafieros.

El juego, favoreciendo la elaboracion y desarrollo del
conocimiento, mediante la actividad ludica.

Las relaciones fluidas y continuadas con la familia,
complementando los conocimientos adquiridos en la escuela, en la casa.

3.7Recursos

En este apartado vamos a facilitar paginas webs que contienen actividades y
proyectos de JCLIC.

centros2.pntic. mec.es/cp.de.ezcaray/Webs/JClic_index.htm
www.juntadeandalucia.es/averroes/jclic/enlaces1.htm
www.uhu.es/62024/enlaces/portal__jclic_El.htm
roble.pntic.mec.es/arum0010/enlaces_infantil. htm

28


http://clic.xtec.cat/db/jclicApplet.jsp?project=http://clic.xtec.cat/projects/sombras/jclic/sombras.jclic.zip&lang=es&title=Sombras
http://clic.xtec.cat/db/jclicApplet.jsp?project=http://clic.xtec.cat/projects/sombras/jclic/sombras.jclic.zip&lang=es&title=Sombras
http://centros2.pntic.mec.es/cp.de.ezcaray/Webs/JClic_index.htm
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/jclic/enlaces1.htm
http://www.uhu.es/62024/enlaces/portal__jclic_EI.htm
http://roble.pntic.mec.es/arum0010/enlaces_infantil.htm

actividadesprimaria.wordpress.com/jclic/

cprmerida.juntaextremadura. net/cpr/matematicas/aplicacion/jclic/Infantil/index.h
tml
www.juntadeandalucia.es/averroes/eltejar/recursos/ficheros/todosrecursosTIPO
.php

www. psicoactiva.com/infantil/jclic/actividades_primaria. htm

www.actiweb.es/bejherro/enlaces_para_infantil_1 y 2 ciclo_todas_las_areas.h
tml

www.educarm.es/admin/historico SeccionWebPublica.php?sec=93&ar=44&aplic
acion=CLIC&web=9&sid=48b1891c8dd4e4f19d49f6e6a35289f5

Actividades jclic destinadas a nifios/as de tres afios:

http://clic.xtec.cat/db/|clicApplet.jsp?project=http://clic.xtec.net/projects/infaez3i/
iclic/infaez3i.jclic.zip

Actividades jclic destinadas a nifios/as de cuatro afnos:

http://clic.xtec.cat/db/jclicApplet.jsp?project=http://clic.xtec.net/projects/infaez4i/
iclic/infaez4i.jclic.zip

También se pueden buscar actividades en la web oficial de JLIC
(clic.xtec.cat/es/index.htm). Dicho proceso de busqueda ha sido explicado en el
marco tedrico de este proyecto.

3.8Evaluacion

La evaluacion serd formativa, en la que obtendremos informacion sobre el
estado de aprendizaje de cada alumno, continua o0 procesual puesto que
iremos analizando las actividades que se vayan haciendo mientras dure el
proyecto, diagnéstica en la que comprobaremos hasta qué punto los alumnos
han conseguido los objetivos propuestos y cualitativa ya que cada fenébmeno es
considerado como algo Unico que debe ser analizado en su ambiente natural y
con la utilizacion de instrumentos que permitan captarlos en su integridad.
Realizaremos dicha evaluaciéon mediante la observacion de cémo realizan los
nifos todas las actividades.
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3.9Atencion a la Diversidad

En el Boja del 22 de Agosto de 2008 encontramos el capitulo 3 dedicado a los
"Programas de atencion a la diversidad". Dentro de dicho capitulo esta el
articulo 13 donde hallamos los tipos de programas de adaptacion curricular y
apoyos son:
1. Los programas de adaptacion curricular en su concepciony elaboracién
podran ser de tres tipos:
a) Adaptaciones curriculares no significativas, cuando el desfase
curricular con respecto al grupo de edad del alumnado es poco importante.
Afectara a los elementos del curriculo que se consideren necesarios,
metodologia y contenidos, pero sin modificar los objetivos de la etapa educativa
ni los criterios de evaluacion.
b) Adaptaciones curriculares significativas, cuando el desfase
curricular con respecto al grupo de edad del alumnado haga necesaria la
modificacion de los elementos del curriculo, incluidos los objetivos de la
etapa y los criterios de evaluacion.
c) Adaptaciones curriculares para el alumnado con altas capacidades
intelectuales.

2. Las adaptaciones curriculares podran contar con apoyo educativo,
preferentemente dentro del grupo de clase y, en aquellos casos en que se
requiera, fuera del mismo, de acuerdo con los recursos humanos asignados al
centro. La organizacion de estos apoyos quedara reflejada en el proyecto
educativo del centro.

Segun el tipo de necesidades que tengamos en el aula aplicaremos una u otra
adaptacion curricular.

4. Conclusiones

Tras la realizacion de este proyecto hemos llegado a la conclusién de que JLIC
es una herramienta util para el personal docente ya que les permite elaborar su
propio material didactico e incluso les ofrece la posibilidad de adaptar las
actividades a las necesidades especificas que presenta cada alumno/a.

En cuanto a los discentes podemos decir que es una forma de suscitar en ellos
el interés, la atencién y la motivacién por las nuevas tecnologias, ya que se
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persigue una intencién educativa y es que los nifilos aprendan sin darse cuenta
de una manera interactiva y divertida.

A pesar de todo el tiempo y esfuerzo que hemos dedicado a elaborar este
proyecto podemos decir que nos sentimos satisfechas porque todo lo que
hemos aprendido, ya que consideramos que JCLIC es un buen método para
impartir conocimientos al alumnado, ya que se pueden abordar diferentes
materias educativas y de cara al futuro nos va a ser de gran a utilidad tanto a
nosotras que hemos trabajado sobre ello, como a nuestras compafieras/os de
clase, ya que le hemos ofrecido otra posibilidad de aplicacion didactica en las
aulas.

Por ultimo, decir que después del desarrollo del proyecto y su puesta en
practica podemos afirmar que todas nuestras dudas que al inicio del proyecto
nos inquietaban han quedado resueltas tras el conocimiento a fondo del
programa JCLIC, su utilidad y funcionamiento. También es necesario hacer
alusién a gque el resultado del proyecto ha sido satisfactorio, ya que el nifio con
el que hemos puesto en préctica las actividades se ha mostrado interesado,
motivado y concentrado en todo momento.

5. Webgrafia

- Para elaborar el comentario sobre el software educativo nos hemos basado
en las siguientes paginas Webs:
bitacora-carlosvasquez.blogspot.com.es/2007/05/importancia-de-los-software-
educativos.html

publicalpha.com/%C2%BFque-es-el-software-educativo/

www.slideshare. net/rosacar/importancia-del-software-educativo-jclic-como-
apoyo-al-proceso-de-enseanza-aprendizaje-4559114

www.slideshare. net/bequi_vc/que-es-software-educativo

- Las caracteristicas propias del programa jclic han sido extraidas de la pagina
principal de dicho programa (clic.xtec.cat/es/jclic/info.htm).

- Los objetivos que se persiguen con el programa de jclic han sido extraido de
manera literal de la siguiente pagina: http://www.tecnoaccesible.net/node/772
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-Para el tipo de metodologia empelada hemos utilizada la informacién de la
siguiente pagina: es.scribd.com/doc/88699020/Metodologia-Activa-Participativa
- Para elaborar el apartado de como buscar actividades en la Web oficial de
jclic, hemos extraido la informacion de la siguiente péagina
Web: www.ite.educacion.es/formacion/materiales/91/cd/m5/actividades2. html

- Para elaborar el apartado del tipo de actividades que se pueden hacer con
Jclic, hemos extraido la informacion de la siguiente pagina
Web: www.juntadeandalucia.es/averroes/cepmotril/clicmotril/curso/tipos.htm

-Para elaborar el apartado de como realizar actividades con jclic, nos hemos
basado en la siguiente pagina Web: www.telefonica. net/web2/mirobrigared/20.-
COMO%20REALIZAR%20ACTIVIDADES%20CON%20JCLIC%20(1)%20PuzzI

es).htm

- La definicion de competencia y las competencias basicas de educacion infantil
qgue aparecen en la LOE han sido extraidas de la siguiente péagina
Web: www?2.fe.ccoo.es/andalucia/docu/p5sd6689. pdf

- Para la realizacion del apartado de atencion a la diversidad, hemos extraido la
informaciéon del Boja del 22 de Agosto de 2008. El enlace es el
siguiente: www.juntadeandalucia.es/educacion/portal/com/bin/Contenidos/OEE/
evaluacion/combas/normativa/1298465856319 orden25072008.pdf

- Las actividades propuestas para el proyecto han sido extraidas de las
siguientes paginas Webs:
www.juntadeandalucia.es/averroes/~29602220/jclicinfantil. htm
roble.pntic.mec.es/arum0010/enlaces_infantil. htm

6. Bibliografia

- En el apartado de la importancia de las TIC, hemos extraido informacion del
libro: Trujillo Torres, J.M, Raso Sanchez, F., El Homrani, M. y Hinojo Lucena,
M. A. 2011. Posibilidades de aplicacion educativa de herramientas web 2.0 y
cambio metodolégico. Granada. Editorial: Nativola.
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También para este apartado hemos utilizado informacion del BOJA (Orden 5 de
Agosto de 2008). Dentro de éste, hemos extraido informacion del Bloque 1V de
contenidos, dedicado a “Lenguaje Audiovisual y las tecnologias de la
informacién y comunicacion”, perteneciente al segundo ciclo de educacion
infantil.

- Para formular los tipos de aprendizaje hemos extraido la informacion de los

apuntes del constructivismo de la asignatura de Psicologia de la Educacion que
cursamos el primer afio de la carrera.
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